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Guidelines para Projetos de Extensao Académica
Desenvolvimento de Aplicativo para Reforco de Operacdes Matematicas Basicas
1. Objetivo Geral

Promover a integracdo entre a formacdo académica dos estudantes de Ciéncia da
Computagao e as demandas sociais da comunidade, por meio do desenvolvimento de
aplicativos moveis que auxiliem alunos do ensino fundamental no aprendizado de
operacOes matematicas basicas. O projeto visa articular ensino, pesquisa e extensao,
conforme orientagdes institucionais da UNIP e a Resolugdo CNE/CES n° 7/2018.

2. Publico-Alvo
e Primario: Estudantes do ensino fundamental (anos iniciais) das escolas parceiras.

e Secundario: Professores, gestores escolares e familiares, beneficiados por
materiais de apoio, cartilhas, ebooks e palestras.

3. Estruturacao por Turma

Cada turma desenvolvera um aplicativo distinto, adequado a sua maturidade académica e
sob orientacao dos professores indicados:

e Turmas 1°/2° semestres (Prof. Rafael Fiore Gongalves):

Foco naintrodugao ao desenvolvimento de aplicativos méveis simples, com énfase
na usabilidade, clareza de conteudo e integracao inicial com o ambiente escolar.

e Turmas 3°/4° semestres (Prof. Nathan Cirillo e Silva):

Aplicativos mais estruturados, incluindo elementos de gamificagdo, recursos
multimidia e funcionalidades de registro de progresso do estudante.

e Turmas 5°/6° semestres (Profs. Peter Jandl Jr e Marcos Paulo Ferreira Rebello):

Espera-se que tenham as mesmas funcionalidades listadas no item anterior,
acrescentando, se possivel, maior sofisticagcdo técnica, podendo explorar
integracdo com banco de dados, relatérios para professores e recursos de
acessibilidade.

4. Etapas do Projeto
1. Planejamento e Sensibilizacao
o Apresentacao do projeto aos alunos no inicio do semestre;
o Estudo do Manual de Extensao e das diretrizes institucionais;
o Formacéao de equipes de trabalho.
2. Levantamento de Requisitos

o Visitas as escolas parceiras, com apresentacdo de autorizagbes e
recolhimento de ciéncia nos formuldrios pertinentes;
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o Entrevistas com corpo diretivo e docente;
o Registro formal das necessidades identificadas.
3. Desenvolvimento Tecnholdgico
o Prototipagem de telas e fluxos;
o Implementacéo do aplicativo, com testes incrementais;
o Validagéo junto a professores e estudantes.
4. Producao de Materiais de Apoio
o Cartilhas de uso do aplicativo para professores e alunos;

o Ebooks sobre o tema matematico escolhido, explorando, também,
tecnologias digitais;

o Infograficos para divulgacao junto a escola e comunidade.
5. Acodes de Interacao

o Palestras e oficinas para professores das escolas, apresentando
possibilidades técnicas de uso do aplicativo.

6. Avaliacao e Divulgacao
o Relatérios de acompanhamento das equipes;

o Registro das atividades em conformidade com o Manual de Extensao,
incluindo fotos;

o Apresentacao dos resultados em eventos institucionais.
5. Diretrizes e validacées com os orientadores

e Garantir linguagem acessivel e conteldos adequados ao publico-alvo (criangas do
ensino fundamental);

e Valorizar metodologias de aprendizagem ativa, como gamificacdo, desafios
progressivos e feedback imediato;

e Incorporar principios de acessibilidade digital, assegurando que os aplicativos
possam ser utilizados pelo maior nimero possivel de estudantes.

6. Registro e Validacao de Horas

e Todas as atividades (visitas, reunides, desenvolvimento, produgao de materiais e
acoOes nas escolas) deverao ser registradas em relatérios padronizados;

e As horas de extensdo serdo atribuidas de acordo com a tabela institucional
pertinente;

e Cabera aos orientadores a validacédo da efetiva participagdo no projeto de cada
aluno, em documento que deverd ser anexado como comprovante, junto com os
demais (formularios e registros fotograficos) no sistema académico;



) Ciéncia da Computagao
’ Campus Jundiaf
Coordenagdo de Curso

J s
UNIVERSIDADE PAULISTA

e As horas cumpridas e validadas poderao ser integralizadas como atividade de
extensao obrigatdria, atendendo a legislagao vigente.

o]

. Resultados Esperados

e Aplicativos méveis funcionais e adequados ao publico-alvo;
e Materiais didaticos de apoio (cartilhas, ebooks, infograficos);
o Relatérios de impacto junto as escolas e a comunidade;

e Experiéncia em relacao as intervengdes com participagao da comunidade externa
ao meio académico, com incentivo a formacgéo cidada dos estudantes.



